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Introducao

Neste trabalho, estudamos abordagens para znte. Nessa
variante, as incertezas sao representadas por uma quan-
tidade finita de cenarios, cada um associado a uma pro-
babilidade de ocorréncia e a diferentes custos para
viajar entre as cidades. O algoritmo pode adquirir tre-
chos que conectam cidades (arestas) no primeiro esta-
gio, pelo custo original, ou em cada cenario do segundo
estagio, por um custo possivelmente maior. O objetivo é
a construcao de um circuito para cada cenario, a partir
de arestas selecionadas no primeiro e segundo estagios,
de modo a minimizar o custo total esperado da solucao.
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Evolutionary Framework

O Framework utilizado foi proposto por Hokama et. al.
[1]. Inicialmente, o algoritmo de busca local seleciona os
recursos no primeiro estagio. Em sequida, cada cenario
é resolvido com o BRKGA. Ao fim de cada iteracao, pro-
duz-se uma solucao e informacdes relevantes que sao
passadas para a préoxima iteracao do algoritmo. Caso
algum critério de parada seja atingido, a solucao é refi-
nada.

Inicio

Inicializacao

Algoritmo para
- Busca Local (—-—-— |aalocagaodos
! recursos

Executar BRKGA |
por k geracoes

Computar novos
custos

Refinamento da @
solucao

rodrigosalmen2012@hotmail.com
felice@ufscar.br
hokama@unifei.edu.br

TuSE2

Q2 A Faprsp

Resultados

Foram incorporados ao framework trés algoritmos de
aproximacao classicos para o problema do caixeiro via-
jante, notadamente, algoritmo de christofides, algorit-
mo double-tree e algoritmo nearest neighbor. Foram
utilizadas 100 geracdes, cada uma composta por 100 in-
dividuos.Os testes foram executados com instancias for-
necidas por Adasme et. al. [2], possibilitando uma com-
paracao com os resultados obtidos por esses.
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Id # Vértices # Cenarios OPT(STSP1)

1 6 10 12.02 12.02 2,00s 17.76 0,46s 17.76 0,12s
2 8 10 12.39 13.21 6,07s 18.1 3,39s 17.33 3,61s
3 10 10 11.47 18.87 7,92s 16.5 5,88s 16.62 5,68s
4 12 25 16.7 16.86 5,38s 24.21 4,23s 25.94 3,33s
5 14 25 13.77 13.29 13,05s 13.81 10,77s 23.13 4,87s
6 15 25 10.3 18.95 32,39s 23.59 15,32s 23.59 9,64s
7 25 5 - 12.57 14,38s 23.8 9,45s 25.77 4,96s
8 30 5 12.26 27,88s 21.25 9,44s 23.47 9,31s
9 35 5 15.13 13,7s 26.18 8,74s 33.11 8,09s
10 40 5 14.21 31,79s 33.35 14,78s 33.35 10,36s

Conclusoes

Essa abordagem foi capaz de produzir bons resultados
em intervalos de tempos razoaveis, possibilitando a
aplicacao da mesma para instancias maiores. Inclusive,
encontramos solucdes para instancias que o algoritmo
exato de [2] nao conseguiu resolver.

Proximos Passos

Alguns tépicos considerados como trabalho futuro sao:
e Novos Algoritmos

e Modelo Exato

* Adicao de restricoes do Tipo Pick and Delivery
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