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Construção de compiladores



Construção de compiladores
● O que eu preciso saber antes?

● Estruturas de dados (obrigatória)
● Linguagens formais e autômatos (obrigatória)
● Linguagens de programação (recomendada)

● Para que serve?
● Aplicação “óbvia”

● Para que você possa programar
● Traduz os desejos (ou ordens) do programador em 

ações que o computador entende
● Permite que um algoritmo seja implementado e se 

torne um programa executável
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● Para que mais serve?

● Não somente para programação
● Compilador é um software que entende uma linguagem
● Compilador “processa” uma especificação/programa/modelo

● Toda aplicação que envolve linguagem precisa de um 
compilador
● Exemplos: SQL, Latex, Word, XML, Scripts, Shell, etc...

● Compiladores conectam diversas áreas da 
computação, como:
● Linguagens de programação, arquitetura de computadores, 

teoria da computação, algoritmos e engenharia de software.
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● Como estudar compiladores?

● Teoria
● Venha às aulas
● Leia o livro-texto (dragonbook)
● Estude o material no moodle

+
● Exercícios

● Faça os exercícios
● Pratique com lápis e papel!

● Não subestime, ótima forma de “ver” as técnicas
● Faça as listas (não são obrigatórias mas fortemente recomendadas)

+
● Prática

● Faça os trabalhos
● Coloque a “mão na massa”!
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● Critérios de avaliação

● 3 provas de igual peso = MP
● 2 trabalhos de igual peso = MT

● Média final (MF)
● Se MP ≥ 6,0

● MF = 0,75*MP + 0,25*MT
● Senão

● MF = 0,75*MP + 0,15*MT
● Notas mínimas para passar: MP=6 e MT=6

● Ou seja, o trabalho não “salva” uma média baixa nas provas
● Estude para tirar mais que 6 nas provas
● Faça os trabalhos para complementar o aprendizado (e 

aumentar a nota)
● Avaliação complementar (REC):

● NMF = 0,86 * REC
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● Presença é obrigatória

● Mínimo de 75%
● Só pode ter 3,5 faltas

● Dica de ex-alun@:
● É MUITO mais fácil assistir às aulas e prestar 

atenção
● Dica de professor@:

● Estou disponível para tirar dúvidas
● Mas não vou re-explicar matéria que foi passada na 

aula!!!!
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