Aula Data Conteudo previsto

19/03 Apresentacdo, estruturas de dados, tabelas de simbolos e hash tables
21/03 Implementacgdo de hash tables 1/2

26/03 Implementacgdo de hash tables 2/2

28/03 Vetores ordenados e arvores de busca

02/04 Arvores binarias de busca balanceadas e rotacdes

04/04 Arvores AVL e Rubro-Negras 1/2

09/04 Arvores AVL e Rubro-Negras 2/2

11/04 Skip lists (uso de aleatoridade em estruturas de dados)
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16/04 Projeto e analise de algoritmos (incluindo notagdo O), problema do segmento de soma méxima

N
o

18/04 Ordenagdo por intercalagdo (mergesort), introdugdo a divisdo e conquista

11 23/04 Problema da separagdo e quicksort (uso de aleatoridade em algoritmos)
12 25/04 Heap e ordenagdo por sele¢do eficiente (heapsort)
13 30/04 Prova 1

14 09/05 Problema da selegdo
15 14/05 Problema da contagem de inversdes, limitante inferior Omega (n log n) para ordenagdo por comparagdo
16 16/05 Ordenacdo linear e ndo baseada em comparacdo (bucketsort, countingsort e radixsort) 1/2

17 21/05 Ordenagdo linear e ndo baseada em comparagdo (bucketsort, countingsort e radixsort) 2/2
18 23/05 Algoritmo para busca de palavra em um texto (heuristicas de Boyer-Moore) 1/2
19 28/05 Algoritmo para busca de palavra em um texto (heuristicas de Boyer-Moore) 2/2

20 04/06 Estruturas de dados arvores de prefixos 1/2
21 06/06 Estruturas de dados arvores de prefixos 2/2
22 11/06 Grafos: tipos (simples, dirigido, ponderado) e representagdes (matrizes, listas ortogonais)

24 13/06 Busca em profundidade (aplicagbes em ordenagédo topoldgica e componentes fortemente conexos) 1/3

25 18/06 Busca em profundidade (aplicagbes em ordenacgdo topoldgica e componentes fortemente conexos) 2/3

26 25/06 Busca em profundidade (aplicagGes em ordenacgdo topoldgica e componentes fortemente conexos) 3/3
27 27/06 Caminhos minimos em grafos sem custos negativos (algoritmo de Dijkstra) 1/2

28 02/07 Caminhos minimos em grafos sem custos negativos (algoritmo de Dijkstra) 2/2

29 04/07 Prova 2

30 11/07 Prova Sub



