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1) Diga

(e Helena Caseli, Murilo Naldi, Daniel Lucrédio)
Topico 07 - Analise Semantica - Lista de Exercicios Resolvida

quais sdo as trés principais operacdes na Tabela de Simbolos, explique o que vem a ser cada

uma delas e dé exemplos de momentos nos quais elas ocorrem.

R.

- Inser¢do: armazena informacoes fornecidas pelas  declaracoes. Ocorre
principalmente no momento de declaracdo de elementos, mas também pode-se
considerar a atualizacdo de valores para um elemento ja inserido como parte da “inser¢do”
e, assim, em um comando de atribuicdo, por exemplo, o valor da variavel a esquerda de “:="
é inserido na Tabela de Simbolos na linha desse elemento e coluna “valor”.

- Busca: recupera informacdes associadas a um elemento declarado no programa quando
esse elemento é utilizado. Ocorre antes da insercdo de um elemento na Tabela de Simbolos
para verificar se o mesmo ja foi declarado previamente e toda vez que um elemento é
acessado, seja para verificar seu escopo, seu tipo ou outra informacao relevante para a
computacdo em questao.

- Remocgdo: remove (ou torna inacessivel) a informacdo a respeito de um elemento
declarado quando esse ndo é mais necessdrio. Ocorre ao final da execu¢do de um
procedimento para a remocao de suas declaracdes locais (procedimentos, varidveis) uma
vez que essas NAo serao mais necessarias.

2) Quais sao as duas principais regras que envolvem a definicdo de escopo estatico em uma
linguagem de programacao?

R.

- Declaragdo antes do uso: as varidveis devem ser declaradas, para poderem ser utilizadas.
- Aninhamento mais préoximo: quando existem dois ou mais escopos sobrepostos, aquele
com maior nivel de aninhamento tem preferéncia na definicdo dos nomes.

3) Quais sdo as duas principais opcdes para fazer a andlise semantica de diferentes escopos
utilizando tabela de simbolos? Quais as vantagens e desvantagens de cada uma?

R.

- Para todos os escopos, existe uma Unica tabela, onde cada entrada é uma pilha de
simbolos. Simbolos no topo dessa pilha sdo aqueles que estdo ativos em um determinado
escopo. Assim que um escopo se encerra, os simbolos associados a esse escopo sdo
removidos de suas respectivas pilhas. Nessa opcdo, a busca é mais facil, pois as variaveis
encontram-se todas em uma Unica pilha. No entanto, a insercdo e remocao exigem uma
varredura completa.

- Existe uma pilha de tabelas, e cada escopo gera uma nova tabela. A tabela no topo da pilha
representa o escopo mais proximo. Nessa opcdo, a insercdo e remocdo sao mais faceis, no
entanto, a busca exige navegar em varias tabelas.

4) Dada a seguinte gramatica para reconhecer expressoes aritméticas segundo o formato ANTLR:

programa: expressao;

expressao: termo (opl termo) *;

termo:
fator:

fator (op2 fator)*;
'(' expressao ')' | NUM;



opl: |+' | '_V,.

opz2: '*' | '/';
NUM: '0'..'9'+;
ws: (" ' | '\n" | "\r' | '\t' ) -> skip;

Adicione acoes semanticas de forma a contar quantos operadores aparecem em uma expressao.
R. (em vermelho abaixo)

Programa: expressao
{ System.out.println("Numero de operadores:"+$expressao.cont); };
expressao returns [ int cont ]:
tl=termo {$cont = $tl.cont;}
(opl t2=termo
{$cont += $t2.cont + 1;}

) *;
termo returns [ int cont ]:
fl=fator
{$cont = $fl.cont;}
(op2 f2=fator
{$cont += $f2.cont + 1;}

) *;

fator returns [ int cont ]:

'(' expressao ')' {$cont=$expressao.cont;} | NUM {$cont = 0;};
opl: v | v_v;
op2: '"*' | '/';
NUM: '0'..'9'+;

WS: (" " | '"\n" | "\r'" | '"\t'" ) -> skip;



